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FORMACION PROFESIONAL

Diserno Grafico y Publicidad: Uso de principios
Gestalt para guiar la percepcion del espectador.

Interfaz de Usuario (UI/UX): Disefio que optimiza
la guia de la atencion y reduce carga cognitiva.

Educacion: Disefnio de materiales que facilitan
la atencion sostenida y la percepcion clara de -
informacion.

Funcion

Seguridad Vial: Comprension de limites
atencionales para senalizacion y diseno de vias -
mas seguras.

Percepcion: Proceso constructivo que
integra sensaciones y contexto para crear
significado.

Atencion: Mecanismo de seleccion necesario

para priorizar informacion en la percepcion. Funcion

Integracion: Percepcion y atencion juntas
forman la base de la experiencia consciente y
la interaccidén con el entorno.

Recurso cognitivo limitado: Atencién como
capacidad finita que distribuye recursos mentales.

Funcion: Seleccion de informacion relevante entre

multiples estimulos para procesamiento prioritario.  Funcion

Consecuencia: Limitaciones que afectan
rendimiento y percepcién selectiva.

Selectiva: Enfoque en un estimulo relevante
mientras se ignoran distractores.

Dividida: Procesamiento concurrente de
multiples tareas con capacidad limitada y
coste en rendimiento.

Sostenida: Mantenimiento de concentracién
durante periodos prolongados de tiempo.

Modelo del Filtro (Broadbent): Seleccion
temprana basada en caracteristicas fisicas de
estimulos.

Teoria de la Carga Perceptual (Lavie): Seleccion
depende de la dificultad de la tarea y carga
perceptual.

Implicaciones: Explican cuando y como se filtran o
procesan estimulos irrelevantes.

Ceguera por Inatencion: Fallo en percibir estimulos
visibles cuando la atencién esta ocupada.

Efecto Cocktail Party: Capacidad de seleccionar
Una conversacion concreta en entorno ruidoso.

Otros ejemplos: Distraccion, atencion involuntaria por
estimulos salientes.
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~Sensacion — Proposito y Funcion

| Percepcion — Propésito y
Funcion

y Funcién

_Enfoque Gestalt — Proposito y
Funcion

| Constancias Perceptuales —
Propodsito y Funcion

~Transduccion — Propdsito y Funcion

| Vias de Procesamiento — Propésito

Definicion: Deteccion de estimulos fisicos
~por receptores sensoriales; primer paso
en procesamiento perceptual.

Organos Sensoriales: Vista, audicion,
-—tacto, gusto, olfato; cada uno detecta
tipos especificos de estimulos.

Umbrales: Absoluto y diferencial;
“~minimo detectable y minima diferencia
perceptible entre estimulos.

Definicion: Interpretacién y organizacion
~cerebral de las sensaciones para generar
experiencia coherente.

Diferencia clave: Sensacion vs.
—Percepcion; sensacion es recepcion,
percepcion es interpretacion.

Ejemplo: llusion de la Copa de Rubin;
“~misma informacion sensorial produce dos
interpretaciones figura-fondo.

Concepto: Conversion de energia fisica o
quimica en sefal neural interpretable por
el cerebro.

Ejemplo neural: Fotones — potencial de accidon en
fotorreceptores de la retina; inicia via visual.

Caracteristicas: Especificidad de receptor,
codificacién de intensidad y frecuencia de
estimulos.

Via Visual: Retina — NGL (Talamo) — Corteza
Visual; ruta principal para informacion visual
consciente.

Procesamiento Paralelo: Vias separadas
procesan forma, color y movimiento
simultaneamente.

Integracion: Convergencia en niveles corticales
superiores para percepcion unificada.

_Ley de la Proximidad: Elementos proximos
se perciben como grupo coherente.

Ley de la Semejanza: Elementos similares
-se organizan como parte del mismo
conjunto.

Ley del Cierre: Tendencia a completar
~figuras incompletas para formar objetos
reconocibles.

Ley de la Continuidad: Preferencia por
~percepciones de lineas y patrones
continuos.

Principio Figura-Fondo: Separacion
-automatica entre objeto relevante y fondo
contextual.

Constancia de Tamano: Percepcion de tamarno
estable pese a cambios en distancia o imagen
retiniana.

Constancia de Forma: Percepcion de
forma constante aun cuando el angulo de
vision cambia.

Mecanismos: Correcciones perceptuales
basadas en contexto y experiencia previa.



